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ARBITRO GERAL

O papel e funcdes do Arbitro Geral (Referee) em uma competicdo de Patinacdo Artistica.



PATINACAO ARTISTICA

—

A combinacado entre esporte e arte.

E um esporte competitivo e sua forma de julgamento
consiste da avaliacdo feita por diversas pessoas que sao

conhecidas como Arbitros ou Juizes de Patinacdo.



CENARIO

WORLD

SKATE
AMERICA

> CSP

CONFEDERACION
SUDAMERICANA
DE PATIN

Py

FEBRAHPA




WHITE

Utilizado no julgamento de
FIGURAS OBRIGATORIAS
e SHOW

SISTEMAS DE JULGAMENTO

—

ROLLART

Novo Sistema que vem
sendo implantado desde
2017 e é utilizado para
LIVRE INDIVIDUAL, DUPLA
LIVRE, DUPLA DE DANCA,
SOLO DANCE e PRECISAO

BASYS

BASE SYSTEM
Avaliacdo de atletas que
estdo iniciando no
esporte. Regulamento de
Base utilizado por
algumas federacdes no

Brasil.




DIFERENCAS
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- Juizes fazem as suas Arbitro  Arbitro Juizes
avaliacdes individualmente. Geral  Assistente

- Arbitro Geral é responsavel

pelos desconto.
- Assistente auxilia Arbitro

Geral
Pontuador
- Pontuador transfere notas

dos juizes para o sistema




DIFERENCAS

Arbitro Geral Painel Técnico

Painel de Julgamento

ROLLART
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Juizes Especialista Assistente Controlador Operador
Técnico Técncio  de Dados

O Base System - Basys e o
novo Sistema Rollart que
vem sendo implantado

desde 2017 e é utilizado

para LIVRE INDIVIDUAL, H

DUPLA LIVRE, DUPLA DE

DANCA, SOLO DANCE e l
Al

PRECISAO
Operador Gerente
devideo de competicao




MAS O QUE FAZEM?




E COMO AS COISAS FUNCIONAM
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TECHNICAL ASSISTANT CONTROLLER DATA REFEREE
SPECIALIST OPERATOR




TECHNICAL SPECIALIST (TS)

—
- Chama pelo nome o elemento assim que for reconhecido; - Fala REVIEW se quiser se assegurar da sua chamada. Se
- Chama as “features” (caracteristicas) de todos os for uma Combinacdo deve dizer em qual parte. Nenhum
elementos se executados corretamente; outro comentario é permitido;
- Chama os passos e viradas se executados corretamente; - Para elementos como Footwork Sequences, Choreo
- Chama os erros em todos os elementos; Step Sequences e elementos de precisao o TS deve falar
- Deve dizer START no primeiro movimento do patinador; STARTING ELEMENT e no final dizer o nivel;
- Chama os elementos; - Ndo deve anotar NADA. Sua preocupacado é totalmente
- Chama as quedas; — voltada para a pista e o atleta;

- No final fala STOP.
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ASSISTENT (AS)

—

- Pode opinar sobre os elementos e niveis chamados pelo TS;
- Tem a decisado final se houver divergéncia entre TS e CT;

- PRE-CHAMA os elementos baseado na lista de ORDEM DOS
ELEMENTOQOS;

- Nesta folha de ORDEM DOS ELEMENTOS ele anota as
chamadas do TS e suas observacdes;

- No final do programa da a sua opinido sobre as REVIEWS

solicitadas;

FOOTWORK SEQUENCE
Verifica os Body Movements e se tiver
reducao de nivel comunica imediatamente

para o DO inserir corretamente.

- Ajuda a revisar os elementos inserido no Sistema;

- Pede REVIEW no final da chamada do TS. Se for uma
combo deve dizer em qual parte quer o review;

Nenhum outro cometario é permitido. No final do programa

sera feita a revisao daquele elemento;




CONTROLLER (CT)

—

- No geral faz o mesmo que o TS;

- Deve ter uma c6pia do “Program element content Sheet” e
escreve tudo que for chamado pelo TS e marca “R" nos
elementos com REVIEW;

- Pede REVIEW no final da chamada do TS. Se for uma combo
deve dizer em qual parte quer o review. Nenhum outro
cometario é permitido. No final do programa sera feita a

revisao daquele elemento;

- No final do programa ele é o que passa primeiro as
REVISOES;
- Assim que tudo for definido, revisa os elementos inseridos

no Sistema com o DO.




DATA OPERATOR (DO)

- Cadastra no sistema os elementos que sao chamados pelo TS;

- Antes da prova iniciar ele é responsavel por deixar todo
Sistema em funcionamento. Conexdao com os juizes, verificar
ordem de saida dos atletas ja cadastrados no Sistema.

Rodar um teste de conexdo do Sistema.

- Clica START no Sistema quando o TS chamar;

- Coloca os elementos, niveis, quedas que sao chamadas pelo
especialista;

- No momento que iniciam os elementos de danca deve
habilitar no Sistema para que os juizes saibam o inicio do

elemento;

- Clica no botao REVIEW para cada elemento que for solicitado.
No final da prova do atleta ele deve ler a lista de elementos
para que o CT, AS e RE possam revisar;

- Pedir a média do primeiro patinador e confirmer com o RE
que pode alterar alguma informacao antes de enviar para os
juizes;

- Marcar ou retirar os ASTERISCOS dos elementos revisados

pelo RE que estdo fora do regulamento.




REFEREE (RE)

O Arbitro Geral é diretamente responsavel pelo desenvolvimento do
evento para o qual foi nomeado, cabendo a ele, fazer cumprir e respeitar,

os dispositivos dos Regulamentos.

O Arbitro Geral nomeado para competicdo fica investido de poderes, para
esclarecer duvidas dos juizes, quanto a regras pertinentes as provas do

evento e informar, sobre a penalidade requerida e aplicavel.




REFEREE (RE)

—

- Admitir, o atleta a realizacdo da prova;

- Impedir, o atleta de competir por falta de decoro ou comportamento incompativel;

- Punir, advertir ou recomendar, puni¢do ao atleta que faltar com respeito a dignidade do
Arbitro Geral, dos juizes, autoridades presentes ou representacées dos Filiados e
agremiacdes ou, das Federacdes, por atos, palavras ou ofensivas;

- Fazer retirar da pista de provas, as pessoas nao credenciadas ou por qualquer motivo,
possam tumultuar a realizagdo da prova ou, constituir embaraco fisico para o atleta em

competicao;




FIGURAS OBRIGATORIAS

—

- O Referee é o responsavel por determinar quais circulos podem ser utilizados para a competicdo;

- Deve cronometrar os aquecimentos e sinalizar aos juizes e aos atletas quando do inicio da figura

- Sinaliza, o atleta para o inicio da execucdo da figuras obrigatoria;

- Se o atleta iniciar uma figura incorretamente, o Referee pode parar o atleta e instrui-lo para reiniciar corretamente;

- Sinaliza para o atleta dar o reinicio da figura, caso necessario;

- Verifica os descontos caso necessario (apoio do pé, virada incorreta, parada inesperada);

- Se um competidor cair ou parar em uma figura, por sua prépria culpa, o arbitro instruira o competidor a reiniciar em um
ponto imediatamente antes da interrupcdo. Esta distancia sera deixada ao critério do arbitro. Os juizes retomardo o
julgamento quando o competidor passar o ponto da interrupcao.

- Durante a patina¢ao de uma figura, nenhum juiz ou arbitro deve entrar em qualquer parte do conjunto de circulos pintados

gue estao sendo patinados. Qualquer violacao desta regra deve ser considerada como interferéncia externa.
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SHOW

- Verificar o tempo de entrada de cada grupo (40” Groups/ 20” Quartets)

- Verificar se sdo apenas os atletas que estao carregando os acessorios

- Verificar se os acessorios sao carregados individualmente

- Marca o tempo do inicio da musica até o primeiro movimento (ndo pode ter mais de 15")
- Marca o tempo do programa (a partir do primeiro movimento do atleta)

- Verifica se tem muitos movimentos de precisao

- Verifica tempo de saida

- Verifica a limpeza da pista

- Verifica as quedas
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Foderacho de Patinagem do Parank

PARTICIPACAO

Technical Panel Judge Panel

TE: Gabryella Regina RE: Ana Paola Loeblein
AS: Bruno Cavalcante

CT: Felipe Cavalcanti

Desenvolvido por: Ana Paola Loeblein - Diretora Arbitral FGP

Este video € um material de apoio para a instrucdo e formacéo de arbitros nacionais CBHP. Consiste no entendimento das funcdes
dentro do Painel Técnico e Painel de Julgamento com o Referee.



